
Теперь белые вынуждены сыграть 2. d6
Теперь мы ходим 2...Rh1  и от шахов по первой линии - нет защиты.

Ладья и пешка против
ладьи
Позиция Филидора

Ход черных.

Чтобы добиться ничьи, черным должны отрезать короля по 6-й линии, иначе они
проиграют.
1...Rh6!

Если король и пешка добрались до 3й ( 6й) горизонтали
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НИЧЬЯ

При пешке на 6й линии, если ладья противника активная, то это ничья. Ладья атакует
короля сзади

Если ладья черных пассивная, а пешка не коневая и не крайняя (c,d,e,f), то белые
побеждают переводя ладью по зеленой стрелке на противоположный фланг
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С коневой пешкой это уже ничейная позиция, потому что белые не могут перебросить
ладью на другой фланг.
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НИЧЬЯ

Позиция Лусены
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Ход белых.

Для победы необходимо отрезать черного короля.
1. Rg1! Kh6
2. Rg4!

Строим мостик
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План выигрыша:
1) отрезать короля противника
2) Построить мостик по 4й горизонтали
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