
Король и пешки двигаются треугльником

Ладья и пешки против
ладьи
Связанные крайние пешки это самый сложный случай, поэтому
разбирать будем его. Если научимся выигрывать тут, то выиграем
и остальные позиции.

1) Продвигаем короля вместе с пешками одновременно. Используем пешки как
прикрытие.
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2) Держать свою ладью как можно дальше от короля соперника, это называется
шаховая дистанция.

3) Всегда проверять, что твои пешки могут прикрыть короля от шахов

4) Стремимся получить следующую позицию

Ключевая позиция!
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1)  Король стремится на поле f7 или f6

Важно что ладья стоит на e7 и постоянно будет угрожать разменом.
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Для начала нужно провести обе пешки на 6-ую линию. Для этого король должен быть
на a5. А белая ладья прекрывать от шахов на 5ой линии
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Прежде чем двигать пешку на h7, проверяем что не будет пата!

Победный план, это убрать ладью с 7ой линии,
чтобы не было пата и перевести короля на h6.
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